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Il MIUR, in collaborazione con il CINI = Consorzio Interuniversitario Nazionale per
P’Informatica, ha avviato questa iniziativa (che fa parte del programma La Buona $cuola )
con l'obiettivo di fornire alle scuole una serie di strumenti semplici, divertenti e facilmente
accessibili per formare gli studenti ai concetti di base dell'informatica.

Il progetto é stato riconosciuto come iniziativa di eccellenza europea per 'istruzione
digitale nell’ambito degli European Digital Skills Awards 2016.

Partendo da un’esperienza di successo avviata negli USA nel 2013, che ha visto sino ad ora la
partecipazione di circa 200 milioni di studenti e insegnanti di tutto il mondo, I'ltalia é stato
uno dei primi Paesi al mondo a sperimentare I'introduzione strutturale nelle scuole dei
concetti di base dell'informatica attraverso la programmazione (coding ), usando strumenti
di facile utilizzo e che non richiedono un’abilita avanzata nell’uso del computer.

L'Ora del Codice

L' Ora del Codice é la modalita base di avviamento
al pensiero computazionale consistente nello
svolgimento di un'ora di attivita.




